- MOJE VESELA FARMA -

Mizes kupovat plodiny, sazet je, sklizet 3 krmit zvitata. Dobte nakrmené zvite je Stastné a Stastné zvite ti dava
vitézné body!
Na konci hry vitézi farmat s nefitastn&simi zvitatky!

32 karticek zvitat
16 hlav 3 16 ociska
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59 karet plodin 18 karet krmeni
9 Fep, 21 otepi pSenice, 11 mrkvi 3 18 trojlistki jetele

30 Zeton minct
22 stiibrnych o hodnoté 1
8 zlatych o hodnoté 5

VZDELAVACKY

HRACKY
OFICIALNI PROJEKT H.SCID



Zamichejte karty plodin a 6 z nich umistéte licem nahoru doprostied stolu. Toto bude vas TRH.
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Rozdejte 2 karty plodin kazdému hraei. Tohle bude vase RUKA. Do karet v ruce se mizete
kdykoliv podivat, ale neukazuite je ostatnim hratim. Zbyly balicek karet plodin umistste
licem dola pobliz trhu.

Pripravte balitek karet krmenT v zavislosti na po¢tu hraei:

o 4 hr4¢i - pouzijte viechny karty krment

o 3 hrddi - odstratte ze hry viechny karty krmenf s &islem 4 v pravém hornim rohu (4 karty)

o 2 hr3é& - odstraite ze hry viechny karty krmenT s &isly 4 3 3+ v pravém hornim rohu (8karet)
Viechny nevyuzité karty vratte zp&t do krabice.

Zamicheijte viechny karty krmeni a 5 z nich umistéte licem nahoru doprostted stolu.

Kazdému hraci dejte 1 hraci desku farmy a 1 hlavu a 1 ocdsek od kaZzdého druhu zvitete: ovce, kravy, krilika a
prasatka. Hlavy zvifatek otogte na smutnou stranu.

a
KaZdému hragi rozdejte 2 stiibrné mince a zbytek umistéte doprostied stolu jako ZASOBU. w
Hru zaéne hrag, ktery jako posledni nakrmil své zvitatko, hra pokraguje po sméru hodinovych rugicek.
DULEZITE!

Na zacatku hry jsou hlavy zvifatek otogené smutnou stranou nahoru. Ve chvili, kdy zvitatko poprvé nakrmtte,
ototte hlavu zvitatka veselou stranou nahoru.



Stil pro 4 hrace:

KARTICKY ZVIRAT
Zvitata jsou rozdélena na dva typy oboustrannych
karet - hlavu a ocgsek.
Karticka s hlavou ma dvé& unikatnT strany — veselou a

smuthou. Smutn3 strana ma hodnotu -3 body k HRACI DESKY FAREM
vyslednému hodnocen. Na levé strang hraci desky je vase stodola. Vase
stodola dokdze pojmout az 6 karet plodin sklizenych
z poli na pravé strané hract desky.
Najdete zde jarni, letn a podzimni pole, kde kazdé z
nich ukazuie, jaké rostliny z nich miZete v danou
ro&nt dobu sklizet.

KARTY KRMENT
Karty krment nileZi vzdy jednomu ze 4 zvitgtek na
z3klade grafického zn3zornén.

Vlevo nahote najdete ¢islo zobrazujici cenu kartu
(pocet bod, které za kartu ziskate). Vpravo nahote
je ¢islo, které vyuZijete pii piipravé hry, a udava, v
nejméng kolika hracich se s kartou hraje.
lkony ve spodni &asti karty zobrazuji plodiny, které
jsou potieba pro to, abyste si danou kartu mohli vzit.
Nekteré karty krment obsahuii tento symbol. To
znamena, Ze za n&j mizete nahradit libovolnou
plodinu.

KARTY PLODIN
Najdeme zde karty 4 typt plodin (mrkev, jetel, tepa,
obili). Své plodiny miizete prodavat vyménou za
uvedeny pocet penéz.



Postup hry

B&hem hry budete odehravat jednotliva kola po sméru hodinovych rugicek.
V33 tah sestava z nasleduicich tii {321, poté hraje hra¢ po levici.

1. ZISK PLODIN
Lizni si jednu kartu z vichu dobiractho balicku plodin a umisti ji mezi ostatnT ve své ruce.

2. RUST PLODIN
Presufi viechny karty plodin na vedlef3T pole na své farme:
Plodiny z letntho pole na podzimni pole, plodiny zasazené v minulém kole z jarntho pole na letnT pole.

Poznamka: Pokud nem3s zasazeny zadné plodiny, preskog tento krok.
Zahod vsechny plodiny, které zacaly kolo na podzimnim poli — nem3s ¢as na jejich sklizent, a tak jsou
ztracena (viz Sklizen). Zahozené karty plodin umistéte na hromadku licem nahoru pobliz balicku s plodinami.
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Priklad ristu plodin:
Tom m3 jednu fepu na podzimnim poli. Jeliko? ji nestihl sklidit, zahazuie se do
odhazovaciho balicku plodin. Poté posune viechny své karty plodin z letntho pole na
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podzimni (pokud je je5t& v tomto kole nesklidi, piist kolo o né pfijde) a karty plodin z seee | (B ﬁ )

jarntho pole na letni pole. M & Sl %
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3. PROVADENT AKCI  (viz Akce)
Kazdé kolo mtzes provést 2 z nasledujicich akcr:
e nikup plodin
o zasazeni plodin
o sklizent plodin
e prodej plodin
e nakrment zvifat
e vzitl mince ze zisoby
MusTs si vybrat 2 riizné akee, ale zahrdt je miZeS v libovolném potadr.

Akce

NAKUP PLODIN

MiZete nakoupit az 3 karty plodin z trhu. Za kazdou kartu zaplatite 1 stitbrnou minci. Utracené penize vratte
do z3soby.

Miizete si koupit kteroukoliv z karet plodin obracenych licem
nahoru nebo vrchn kartu z dobiractho balicku karet plodin.

thned po zakoupent karty licem nahoru dopliite trh o vichni kartu z
dobiractho balicku karet plodin. Pokud budete nakupovat vice karet
plodin, mtZete si nynt koupit i novou kartu.

Karty plodin si vezmete do své ruky, nemuzete viak mit v ruce vice
nez 6 karet plodin. Pokud se tak stane, musite nadbyte¢né karty
zahodit.

Poznamky: Pokud se na trhu objevi 6 stejnych licem nahoru otogenych karet, zahod'te tyto karty a dopliite
trh novymi kartami z dobiractho balieku karet plodin.

Pokud z dobiractho balicku karet plodin dojdou karty, zamichejte jiz zahozené karty a vytvoite z nich novy
dobiraci balicek.



Priklad nakupu plodin:

Marek se rozhod| nakoupit plodiny. r

Vybral si 1 mrkev a doplnil trh z * '
dobiractho bali¢ku o novou kartu - o) ,

jetel. Koupil si dalsT mrkev a prazdné f> \@‘ “ m \ — ) e
misto doplnil o dal3T jetel. Nakonec se S ( e |
rozhodl, Ze si koupi fepu. Nové y #
doplnéng karta je opét jetel. Marek p@ * ' * *

zaplatil 3 stitbrné mince do zasoby. () m GIB : m oy || ew || ey

ZASAZENT PLODIN
ZasazenT plodiny provedete umisténim karet plodin ze své ruky na jarnt pole svoji farmy licem nahoru.
Muzete zasadit: ¥ o
o 1plodinu nebo
e 2 rizné plodiny nebo
o 3stejné plodiny

Priklad sgzent:
Tom se rozhod! zasadit 1 fepu a 1 obili, takZe umistil piislusné karty vedle jarntho pole.

SKLIZENI PLODIN

Miizete sklizet plodiny z letntho i podzimniho pole, ale ne z obou najednou v jednom tahu.

Sklizené plodiny umistéte na svou stodolu. Vase stodola pojme maximalné 6 karet plodin. V3echny navic
zahodte.

Letni sklizeft — Z letnich poli smi byt sklizena pouze mrkev 3 jetel

Podzimni sklizeft — Z podzimnich poli smi byt sklizena fepa, —
obili, mrkev i jetel. , 37 “ #
Nemusite v kaZdé sezoné sklidit viechny dostupné plodiny. | A | |

Nesklizené plodiny se ptesunou na dal3i sezonu (nebo jsou L::_;: L
zahozeny) béhem dalsiho kola. .

Priklad sklizng:

Tom sklidil plodiny z pole. Stile m3 ve stodole misto na dal3i 3 karty.
Rozhodl se sklidit z podzimniho pole mrkev, protoZe ji nechce v
pifstim kole ztratit. Presune tedy karty do stodoly. Jetel na letnim poli
je také vhodny ke sklizent, ale Tom uZ v tomto kole z dalstho pole
sklizet nemize.
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NAKRMENI ZVIRAT

Sva zvitata nakrmite plodinami uskladnénymi ve stodole. Kazda karta krment znazortiuje piislusné plodiny,
kterymi nakrmite ur¢ité zvite.

Zahodte odpovidajict karty ze své stodoly, liznéte si kartu 3 umistéte ji na visek balicku karet krmenf.

Svou novou kartu umistéte mezi dvé karty souhlasicich zvitat. MiZete nakrmit vice zvitat v jednom tahu nebo
jedno zvite nékolikrat, pokud na to mate ve stodole dostatek plodin.

Nezapomeiite! KdyZ poprvé nakrmite své zvite, ototte kartu s hlavou ze smutné strany na veselou.



Piiklad krment zvitat:

Marek se rozhod| nakrmit svi zvitata. Zahodil ze stodoly 1 kartu jetele a
jednu kartu mrkve a nakrmil tak svého krilika - vzal pifslusnou kartu
krment 3 ptitadil ji ke svému zviteti. JelikoZ je to poprvé, co kralika
nakrmil, obrtil karti¢ku s hlavou na Stastnou stranu. Doplnil karty
krment. Marek mél pofad ve stodole velké mnoZstvi plodin, tak se
rozhod| nakrmit je3té svoje prase. Odhodil odpovidajici plodiny a ptidal
vybranou kartu krmeni ke svému praseti.

PRODE) PLODIN
Plodiny ze své stodoly miizete také prodavat. Takovou plodinu zahodite a vezmete si za ni uréené mnoZstvi
penéz ze zasoby.

Poznamka: Stitbrné mince maji hodnotu 1, zlaté mince maji hodnotu 5.

Priklad prodeje: Marek se rozhodl prodat obili - zahodil tuto plodinu a vzal si za ni 4 stii-

-
brné mince. #

VZITI MINCE ZE ZASOBY
Vezméte si jednu stitbrnou minci ze zasoby.

Poznamka: Kdykoliv mizete vyménit 5 stitbrnych minci za 1 zlatou ze z3soby.

Pokud na konci tvého tahu nezbyly v baligku karet krment Z3dné karty, za€ing finalnt kolo — kazdy hra¢ m3
je3t& jeden tah. Poté hra kongi. Je na ¢ase se¢ist body (viz dal3i strana).

Kazda karta krmenT m3 svou bodovou hodnotu. Se#téte body na viech vasich kartach krment.

Vechna zvifata, kterd nebyla nakrmena, jsou smutng a ubiraji vam 3 body.

Hra¢ s nefStastn&3im zvifatkem z kazdého druhu ziskava dalsi 3 body. Nejstastngsi zvite m3 ten hra¢, ktery
m3 u viech nejvice karet krment.

Hra¢ s nejvy33im poctem bodi vyhrava.

Pokud dojde k remize, vyhrava hra¢ s nejvy33im pottem karet krment. Pokud je i po tomto nerozhodng, vitézi
hrag, ktery m3 doma nejvice zvitat.

Priklad bodovani: Marek a Tom si segetli
své body. Nejdfive secetli body za své
karty krmenT — Marek m3 18 bodi 3 Tom
20. Pak must Marek odegist 3 body za
svou smutnou krdvu (nikdy ji nenakrmil).
Poté oba zkontroluii sva nefStastn&ii
zvitata. Oba maji stejné veselou ovci a
prase. Marek m3 veselefstho kralika, Tom
zase krdvu. Oba ziskavaji dalsi 3 body. Ve
finale m3 Marek 18 bodti a Tom 23 - Tom
vyhrava.

Marek Tom
4-3+7+3+4+3=18 6+3+5+6+3=23
6






